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1.)Bestehendes Projekt 

Projektbeschreibung 

 

Es ist ein MP3-Player welcher die Musikdateien von einer SD/MMC-Karte bezieht und sie auf 

internen Lautsprechern abspielt. Die jeweiligen Titel werden auf einem LC-Display angezeigt. 

Das Projekt besteht aus 4 Teilen: 

• der Hauptplatine mit dem LC-Display 

• einem primitiven Hama SD Mp3-Player 

• der Umschaltung zwischen 

o Zugriff des Humerboards auf die SD-Karte  

o Zugriff des Mp3-Players auf die SD-Karte  

• und einem Verstärker 
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Kenndaten: 

 

SD-Karte:  Kingston 512MB 

LC-Display: Powertip 1601-A 

Spannungsversorgung: 2x 9V Block seriell  (18V runtergeregelt auf 15V) 

4 Potentiometer:  

• Lautstärke Linker-Kanal 

• Lautstärke Rechter-Kanal 

• Kontrast vom Display 

• Helligkeit der Displayhintergrundbeleuchtung 

NLB 935 (Humerboard) 
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Hauptplatine 

 

 

 

 

Als Display wird ein Powertip 1601-A verwendet und im 4-BIT Modus verwendet. Außerdem sind 

3,3V und 5V Spannungsregler für das LCD und das Humerboard vorhanden, sowie Steckerleisten zum 

Verbinden des Humerboards mit der SD/MMC-Karte. Das LCD und der MP3-Player können über die 

Software durch zwei MOS-FET neugestartet werden. 
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Umschaltungsplatine 

 

 

 

Die Umschaltung wird dazu verwendet um den gleichzeitigen Zugriff des Humerboards und des Mp3-

Players zu unterdrücken, somit wird verhindert, dass die beiden Mikrocontroller sich gegenseitig 

beschädigen.  Durchgeführt wird dies mit einem Und-(74LS09) und einem Oder-Gatter(74LS32). Hier 

werden die Pins MISO, MOSI, CLK, und CS des Humerboards und des  Hama-MP3-Players 

zusammengeführt. 
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Verstärker 

 

 

 

 

Verwendet werden zwei LM386N-1, jeweils einer für einen Kanal. Mit den Potentiometern kann man 

die Lautstärke für jeden Kanal extra einstellen. 
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LCD-Programmierung 

 

4-Bit Modus 

Eingebunden in ein eigenes Headerfile 

Routinen:  

Initialisierung, Byte ausgeben, String ausgeben, Delay, Kursor zur Anfangsposition setzen und 

Datenregister löschen  

Code: 
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Informationen darüber, wie man LCDs ansteuert, haben wir aus dem Internet und von Herrn Prof. 

Holzer erhalten. 

Quellen:     http://www.sprut.de/electronic/lcd/     

   Prof. Holzer 
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Programmierung SPI und SD-Karte 

 

Ausgelagert in ein Headerfile 

Problem: Bei der Initialisierung erhalten wir immer eine ERROR Meldung der SD-Karte 

 

 



Werkstättenprojektdokumentation 

 

11 

Fuhrmann, Kirchengast, Kniebeiß 

 

 

Informationen zur SPI-Schnittstelle erhielten wir durch www.c51.de. 

Quelle: http://c51.de/c51.de/Dateien/MEBA/LPC900_Kap10Erg_SPI.zip 

 

SD-Kartenansteuern:  

http://www.mikrocontroller.net/topic/13434#new 

http://www.ulrichradig.de/home/index.php/avr/mmc-sd                                                             

http://elm-chan.org/docs/mmc/mmc_e.html 
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Hauptprogramm 
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2.) verworfenes Projekt 

 

Projektbeschreibung 

 

Das Projekt sollte von einer SD-Karte unter  Verwendung des VS1053 von VLSI Musikdateien (egal 

welches Format) dekodieren und auf Lautsprechern wiedergeben. Die Titel hätten, wie bei dem 

aktuellen Projekt, auf einem LCD angezeigt werden sollen. 

 

Kenndaten 

 

Display:   Powertip 1601-A 

MP3-Player-Baustein:  VS1053  

Mikrocontroller : AT89C51RD2  Atmel 8051  

Spannungsversorgung: 12V 
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VLSI VS1053 Datenblatt 

 

 

http://www.vlsi.fi/fileadmin/datasheets/vlsi/vs1053.pdf 
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Hauptplatine 

 

 

 

Das Layout hätte noch erstellt werden müssen.  

Wir haben erst relativ spät bemerkt, dass der VS1053 inkl. Versand zirka 55€ gekostet hätte und der 

versand vier bis sechs Wochen gedauert hätte. Nach zirka 11 Projekttagen haben wir dieses Projekt 

aufgegeben. 
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Programmierboard für den AT89C51RD2 

 

 

 

Wurde angefertigt, um den AT89C51RD2 zu flashen. 
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3.)Projekttagebuch 

 

2. März Projektplanung 

 

9. März Projektplanung 

 

16. März Schaltung für MP3-Player (VS1053) 

  Bauteilliste 

  

23. März Schaltung für MP3-Player 

 

30. März Schaltung für MP3-Player 

 

6. April Schaltung – Fehlerkorrektur 

  SD-Karten Spezifikation recherchiert  

 

13. April Schaltung – Fehlerkorrektur 

  SPI Recherche 

 

20. April Schaltung – Fehlerkorrektur 

Schaltung und Layout für Programmierboard 

  Humerboard – Datenblatt studieren 

 

27. April Schaltung – Fehlerkorrektur 

Beginn Layoutentwurf für MP3-Player 
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4. Mai  Layoutentwurf für MP3-Player  

Programmierboard geätzt 

LCD - Datenblatt studieren 

   

 

11. Mai Layoutentwurf für MP3-Player 

Programmierboard gebohrt und Bauteile eingelötet 

Studieren des Datenblattes des LCDs 

 

18. Mai Besprechung der Lage 

Aufgabe des Projekts, da der MP3-Player-Baustein zu teuer war 

Planung des neuen Projekts 

 

25. Mai 1. Schaltung vom Verstärker 

  LCD-Treiber (8-Bit) 

  SD-Kartenansteuerung 

  Schaltungsentwurf der Umschaltung  

 

1. Juni  LCD-Ansteuerung – Schaltung 

  Umschalter geätzt und gebohrt 

  LCD-Treiber (4-Bit) 

SD-Kartenansteuerung 
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8. Juni  LCD-Ansteuerung – Schaltung 

  2. Schaltung vom Verstärker 

  Layout vom Verstärker 

  Bauteile vom Umschalter eingelötet 

  LCD-Treiber-Korrektur (Fertigstellung) 

SD-Kartenansteuerung 

 

15. Juni Layout vom Verstärker fertiggestellt 

  LCD-Ansteuerung – Schaltung – Korrektur, ätzen, bohren 

  Verstärkerplatine ätzen und bohren 

  Dokumentation, Präsentation entwerfen 

  SPI-Interface + SD-Kartenansteuerung 

  Löten der Verbindung zwischen MP3-Player und Umschaltung 

 

22. Juni Vorraussichtlich:  Verstärkerbauteile einlöten 

     LCD-Ansteuerung: Bauteile einlöten 

     Präsentation 
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4.)Probleme 
 

• Eingeschränkte Lieferbarkeit und die hohen Kosten für den VS1053 bzw. für den Versand des 

VS1053 

• Wir haben 11 Tage verloren, da ein neues Projekt gestartet werden musste.  

Wir haben das Problem mit der Initialisierung der SD-Karte nicht mehr beheben können und des 

Weiteren auch das nicht fertig stellen Hauptprogramm können.  Da wir nicht auf die SD-Karte 

zugreifen konnten, konnten wir auch nicht das Inhaltsverzeichnis der SD-Karte auslesen.  

Außerdem gibt es noch Probleme mit der Hauptplatine, welche unsere Spannung von 15V auf 3V 

einbrechen lassen. 

Somit haben wir unser Projektziel eine funktionsfähige „JukeBox“ zu entwickeln nicht erreicht. 

5.)Resümee 
 

Wir haben uns mit unserem Projekt zu viel vorgenommen, haben dies jedoch erst spät bemerkt. 

Dadurch haben wir gelernt, wie wichtig Arbeitsaufteilung im Team und Zeitmanagement ist. 

Wir sind jetzt auch routinierter im Umgang mit Datenblättern und vor allem mit Timing-Diagrammen. 

Aber die wichtigste Lektion die uns dieses Projekt lehrte ist, dass man sich genug Zeit nehmen muss, 

um ein Projekt gründlich und sorgfältig zu planen, damit spätere Probleme, wie Zeitdruck, von 

vornherein verhindert werden.  

 


